
Lampiran B              

Kertas Konsep
	1.0
	PENGENALAN

	1.1
	RINGKASAN PROJEK INOVASI / ABSTRAK (1 Markah)
[Tidak melebihi 500 patah perkataan.]


	1.2
	LATAR BELAKANG (2 Markah)
[Tidak melebihi 200 patah perkataan


	1.3
	KUMPULAN SASAR DAN SKOP LIPUTAN (2 Markah)
[Tidak melebihi 100 patah perkataan]



	1.4
	OBJEKTIF / TUJUAN INISIATIF (3 Markah)
[Tidak melebihi 200 patah perkataan]



	1.5
	SUMBANGAN PROJEK/INISIATIF KEPADA KFA (2 Markah)

[Nyatakan sejauh mana projek menyumbang kepada pencapaian KFA]

[Tidak melebihi 150 patah perkataan]



	
	PENERANGAN MENGIKUT KRITERIA AINC BERIKUT:

	2.0
	KREATIVITI (20 Markah)
[Tidak melebihi 300 patah perkataan]


	3.0
	KEBERKESANAN (20 Markah)
[Tidak melebihi 300 patah perkataan]



	4.0
	RELEVAN (20 Markah)
[Tidak melebihi 200 patah patah perkataan]


	5.0
	SIGNIFIKAN (20 Markah)

[Tidak melebihi 300 patah perkataan]



	6.0
	PENCAPAIAN, PENGIKTIRAFAN DAN PERANCANGAN MASA HADAPAN 
(10 Markah)
[tidak melebihi 200 patah perkataan]




	
	PANDUAN

	1.0
	PENGENALAN

[Penerangan ringkas projek meliputi 4 kriteria utama kreativiti, keberkesanan, relevan dan signifikan. Disertakan faktor ‘Wow’ dan pencapaian /pengiktirafan yang diterima.

	2.0
	KRETIVITI

Panduan :

· Menunjukkan keunikan dan pendekatan diluar kotak dari segi usaha atau idea yang asli, tersendiri, diadaptasi atau yang melangkau norma biasa.

· Penghasilan inovasi yang menawarkan penyelesaian kreatif dan melangkaui jangkaan pelanggan.

· Memudahkan keadaan semasa dan mengurangkan kekangan atau jurang kearah peningkatan tahap penyampaian perkhidmatan.

	3.0
	KEBERKESANAN

Panduan :

· Mendatangkan faedah yang nyata dari aspek capaian hasil yang segera, ketara, jelas dan diterima umum.

· Meningkatkan tahap kepuasan kumpulan sasar dari segi penerimaan atau peningkatan tahap penggunaan sesuatu inovasi.

· Penciptaan nilai terhadap komuniti melalui pengenalan dasar, program, insfraktuktur, teknologi atau perkhidmatan yang memajukan kepentingan komuniti.

· Kelestarian inovasi dari aspek keupayaan untuk memberi faedah secara berterusan dan berpotensi untuk direplikasikan.

	4.0
	RELEVAN

Panduan :

· Projek inovasi yang dapat memenuhi agenda UTM, komuniti dan negara.

· Mengambil kira persekitaran semasa dari aspek keupayaan yang memenuhi jangkaan, kehendak atau keadaan semasa.

· Projek inovasi yang mempunyai jaringan kolaborasi dan kerjasama strategik dengan pelbagai pihak.

· Sumbangan secara langsung kepada Sustainable Development Goals (SDG).

	5.0
	SIGNIFIKAN

Panduan :

· Keberhasilan (outcome) inovasi yang memenuhi objektif yang ditetapkan.

· Tahap kekompleksan (complexity) masalah  yang diselesaikan.

· Penjimatan kos/sumber yang optimum serta menghasilkan pulangan yang maksimum.

· Kemampuan menawarkan alternatif yang signifikan kepada penyelesaian masalah.

	6.0
	PENCAPAIAN, PENGIKTIRAFAN DAN PERANCANGAN MASA HADAPAN

Panduan :

· Pengiktirafan yang diterima dipelbagai peringkat.

· Potensi kesinambungan projek di masa hadapan.
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